Infersdiciplinaridade

O eIxo problematizador de uma
educacao Integral










Educar somente para habilidades...




Amanhad - ser corruptivel
Tecnologia de exploracao
Trabalho tecnico-profissional — sem

grandes fins....







Sem Relacoes ...




Se alores










Comunicacao:
relacao,
desafios,

dificuldades,
conquistas.




Formal =
Sujeito

Transversal Cumulativo

Intersciplinaridade —
e seus niveis

Conhecimen onhecimento

Material -
Sujeito






O sujeito tem a competéncia do seu saber — nivel disciplinar

Conftribuicdoes: metodologicas, singularizar elementos temdaticos de sua drea de
dominio.

Limite: ndo € suficiente, nivel mais superficial/elementar, nGo aponta para o
didlogo do saber.

Problematizacdo:

1) o sujeito ndo tem consciéncia do ndo saber e do espaco das fronteiras
2) Desafio: tomar consciéncia do ndo saber...

3) O inter - fala as disciplinas, relacdo muda - linear- funcional






1) O SUjeTO tem formacgado fronteirica

2) Tem consciéncia do ndo saber

3) Sente necessidade aprender

4) Vontade de aprender: consciéncia de que o seu saber ndo € suficiente

5) Tende ao trabalho coletivo, abertura para projetos

6) Campo de possibilidades: didlogo de saberes, sair do disciplinar e atingir
o Inter....poara além do seu nivel mais elementa







Cumulativo:

1) Soma, mas ndo se conversa

2) Fala em Paralelos

3) Ele € mosaico - mais no senfido do acumulo, do paralelo,
Uma habilidade material

Transversal:

1) atravessa e redimensiona — inter-relacoes (as diversas escalas dos
fendomenos e das diferentes visoes de mundo).

2) Situar como infegrante da comunidade global

3) Faz histdria de seus percursos e se projeta em novas fronteiras, novos
caminhos

4) NGo é mistura de conhecimentos

5) Consciéncia: a gente ndo ensina disciplinas, a gente ensina pessoas

6) Exemplo: a matematica responde pela éfica, ultrpassa numeros:
planejamento, musica, astronomia, habilidades






Exemplo: Compreensdo diversa do fendmeno natural :

1) possibilidades de desenvolver atitudes (ecoldgicas —
de preservacdo, acao cidadaq).

2) Adquirir diferentes formas de explicar o mundo
(hatural, social, produtivo).

Ciéncias Humanas:

1) Localizar os estudantes no tempo

2) Permitir dialogar com as especificidades dos
diferentes grupos

3) Usos e entendimentos: tecnologia como
iINnstrumento e como ambiéncia

4) Pesquisa — principio pedagdgico: estratégias para
o frabalho educativo-comunicativo-interacional



- Desafio Geral: Antecedentes e Consequentes:

1) Antece tes: guanto se tem consciéncia do
imite da ro

2) Consequentes. conexoes de novas rotas - Fazer
O que € possivel.




